Liararhandledning RE:USE

Vilkommen in i Bavehallen! Hir mats ni av en undervattensvirld dar arkeologiska
foremal samsas med 3D-printade saker som kajaken i taket och snickan pa golvet.
Utstillningen handlar om skrép, om hur vi upplever vart avfall och om framtida
mojligheter att ta hand om vart skrép.

| utstallningen finns olika ingédngar som belyser skrap i olika tider och sammanhang,
till exempel arkeologiskt material pa land och i vatten och senare tiders skrot och
lump. Starta garna er vandring i utstallningen till vanster i rummet och ga medsols.

Skrapet bar pé historier och minnen - det vi kastar berattar ndgot om oss. ldag ska-
par vi var identitet genom det vi ager och valjer att spara medan vi i framtiden blir
det vi slangt. Skrap kan vara manga saker. Det ar allt du inte langre vill ha och som du
valjer att slanga bort. Skrap for dig kan vara ndgot som ar vardefullt for ndgon annan.
Det kan vara en plastpése, en spik, en troja, en mobil: Ja, vad som helst.

Fundera och diskutera med eleverna:
Vad raknas som skrap? Hur har vi hanterat vart avfall genom historien och hur kan vi
hantera vart avfall idag for en battre framtid?

Hur upplever vi vart avfall? Ser vi annorlunda pé sondriga saker fran vikingatiden,
medeltiden an pa de saker vi kastar idag?

HAVET SOM SOPTIPP

Véra hav fylls standigt upp av vart skrap. Plastpdsen din mormor slangde frén segel-
baten 1967 ligger fortfarande kvar. Stormféglar har magen full av plast. Det ar inte
langre industrierna som dumpar mest sopor i havet, utan... du?

| utstallningens tak hanger ett spokgarn som har bargats frén havet. Ett spokgarn fisk-
ar av sig sjalv och det slutar aldrig. Spokgarn ar fiskenat som tappats eller dumpats till
havs. De stéller sig pd botten eller flyter omkring medan de fortsatter att fiska eller
trasslar in sig i marina daggdjur. Nar de ar fulla sjunker de till botten. Efter en tid bryts
de doda djuren ned och dé reser sig naten igen och fortsatter att fiska. Eftersom na-
ten ar gjorda av syntetmaterial hdller de mycket, mycket lange.

(Kalla: Havsfiskelaboratoriet)

Fundera och diskutera med eleverna:
Vad har ni fér idéer om vad vi kan géra med plasten i havet?

Fakta fran Hall Sverige rent:

Skrap motsvarande fem fulla badkar spolas i land p& Bohuskusten varje timme.
Nio av tio skrapforemél som hittas pé stranderna ar av plast.
95% av alla stormféglar har i genomsnitt 33 plastbitar i magen.

| Kosterhavets nationalpark plockas det upp 20 ton skrap varje &r.



Skrap fran Lysekils hamn.
Foto Bohuslans museum.

ATERBRUK

| utstallningen finns olika exempel p& hur vi har dteranvant material och skapat nya sa-
ker. Titta pd klanningarna frén forr och nu. Den ena ar fré&n 1800-talets slut och vavdes
av gamla tygrester som repats upp och vavts om till ett nytt tyg. Tanken var att klan-
ningen skulle kunna anvandas under ménga &r. Den andra klanningen ar helt ny, den
ar tillverkad av organiskt nedbrytbart material och utskriven i en 3D-skrivare. Tanken
ar att den har klanningen kommer att férsvinna under utstallningstiden och inte lamna
efter sig ndgonting.

Fundera och diskutera med eleverna:
Vilka material kommer att finnas i framtiden? Kan vi hitta nya material som inte behovs
tas om hand? Till exempel till forpackningar eller klader? Hur ser ni p& framtiden?

VAD KAN DU GORA?

Om vi alla hjalper till kan vi minska skrapet i naturen och havet. Till exempel kan du ta
med dig skrapet du ser pé din I6prunda eller din promenad. Du kan ocksé ta med dig
skrapet fr&n din nasta picknick hem.

L&t eleverna ge exempel pé hur vi i var vardag enkelt kan minska pé skrapet. Ni kan
ocksé gora ett kontrakt med framtiden genom att knyta band pé& ett nat i utstallning-
en. De olika fargerna symboliserar exempel pé saker som du latt kan gora i vardagen.

Som avslutning:
Till hoger utanfor utstallningen kan du dra i repet och testa hur mycket skrapet frén
produktionen av din mobiltelefon vager.

LYCKA TILL! ..
BOHUSLANS

MUSEUM



